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0l4, galerinha do Me Salva! Para essa aula, proponho que fagamos um momento de
reflexao e nos dediquemos a estudar os espelhos planos e esféricos, assim como a
formacgao de imagem em cada um deles!

Parte | - Formacao das imagens por meio de espelhos

As imagens que sao formadas a partir da reflexdo da luz em espelhos podem ser
classificadas de acordo com alguns critérios:

e Tamanho: maior que o objeto, mesmo tamanho que o objeto (igual) ou menor que o

objeto;
e Sentido: direita/direta (mesmo sentido que o objeto) ou invertida (em relagdo ao
objeto);

e Formacgao: imagem real (formada pelo cruzamento de pelo menos 2 raios) ou
virtual (formada pelo cruzamento dos prolongamentos dos raios de luz.

IMAGEM
REAL — IINRT™OA
VIKTUAL ~~ DIreCA
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Parte Il - Espelho Plano

A imagem se forma através do cruzamento do prolongamento dos w1
raios que foram tragados! iy

A imagem formada em um espelho plano por um objeto real é:
e Direita

e Virtual

e Mesmo tamanho (igual)
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Atencao! A imagem é enantiomorfa!!! (troca-troca de lado)

AIDUAJUGMA | AMBULANCIA
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Parte Ill - Espelho Esférico
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Elementos:




Parte IV - Raios notaveis

As imagens que serao formadas a partir da reflexao em espelhos esféricos serao
criadas a partir da utilizagdo de pelo menos 2 raios notaveis, que conheceremos agora:

1. Raio entra paralelo ao eixo e sai passando pelo foco
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2. Raio entra passando pelo foco e sai paralelamente ao eixo
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3. Raio entra pelo centro de curvatura, é refletido e sai também pelo centro
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4. Raio incide no vértice com determinado angulo e é refletido com o mesmo angulo

Sa—.

REMEMBER QUE SALVA:

Precisamos sempre da composi¢ao de pelo menos 2 raios notaveis para
que exista a formagao da imagem!!!!
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Parte V - Momento de reflexao
Para que possamos entender como a formagao de imagens acontece, devemos, como ja

vimos, tragar ao menos 2 raios notaveis partindo do objeto. Abaixo, estd um esquema de
formacao de imagens.

Imagens em um espelho concavo:

imagem

imagem

N

Antes de C: imagem real, invertida e menor
Sobre C: imagem real, invertida e igual
Entre C e F: imagem real, invertida e maior
Sobre F: improépria/nao se forma

Entre F e V: imagem virtual, direita e maior
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Imagens em um espelho convexo:

onjeto

e Apenas 1 tipo de imagem: virtual, direita e menor

f: distancia focal
d;: distancia da imagem ao vértice do espelho
d,: distancia do objeto ao vértice do espelho

* , . A: aumento
A - }. - i: tamanho da imagem

—5— dﬁ o: tamanho do objeto
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Parte VI - Exercicio

~ (ENEM 2014)
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A ilustracdo representa uma das mais conhecidas
obras do artista grafico holandés M. C. Escher. Seu
trabalho tem como caracteristicas as figuras

geomeétricas e ilusdes de dptica.
Disponivel em: www.myspace.com. Acesso em: 20 out. 2011.

Pelas caracteristicas da imagem formada na gravura, o
artista representou um espelho esférico do tipo

A)  convexo, pois as
imagens de todos os objetos, formadas na esfera,
inclusive a do artista, sao virtuais.

B) cobncavo, pois as
imagens sao direitas, indicando que todos os objetos
visualizados estdo entre o foco e o espelho.

C) concavo, devido ao
pequeno campo de visdo, ndao € possivel observar
todos os detalhes do local onde se  encontra o artista.
O convexo, pois as imagens sao formadas pelo
cruzamento dos raios de luz refletidos pela esfera, por
isso as imagens sao direitas e ndo invertidas.
concavo, devido as imagens formadas por este espelho
serem todas reais, ou seja, formadas pelo cruzamento
dos raios de luz refletidos pela esfera.



